22. Sparkassen — Nordsee — Cup 2012
Turnierbestimmungen

01. Gespielt wir nach den Regeln des Veranstalters.
02. Abseits ist aufgehoben.
03. Die Ruckpassregel ist bei der F- und G-Junioren aufgehoben.

04. Gespielt wird wie folgt:
- A —D-Junioren 4 Feldspieler & Torwart
- E - F-Junioren 5 Feldspieler & Torwart
- G-Junioren 6 Feldspieler & Torwart

- Forderschulturnier 5 Feldspieler & Torwart

.- WfbM-Turnier 5 Feldspieler & Torwart

05. Ein Spieler/in darf nur in einer Mannschaft eingesetzt werden.

06. Es durfen nur Spieler/innen ihren Altersklassen entsprechend eingesetzt werden.
07. Es durfen bis zu 12 Spieler/innen eingesetzt werden.

08. Es kann beliebig oft aus- und eingewechselt werden (Mittellinie oder hinter dem Tor)
09. Alle Freist6R3e sind indirekt. Abstand der Mauer 5 m.

10. Strafsto wird aus 9 m geschossen.

11. Der Torwart darf den Ball nur im Strafraum (gestrichelte Linie) in die Hand nehmen.

12. Hat der Ball die Torlinie oder Torbande tberschritten, nachdem er zuletzt von einem Angreifer
berihrt wurden war, darf ihn nur der Torwart durch werfen, Rollen oder durch Abstol3 wieder in Spiel
bringen.

Der Ball ist wieder im Spiel, wenn er den Strafraum oder Torraum verlassen hat. Kein gegnerischer
Spieler, darf sich im Straf- oder Torraum aufhalten, bevor der Ball im Spiel ist.

Erfolgt der Abwurf oder AbstoR tber die eigene Spielhalfte hinaus, ohne das ein anderer Spieler den
Ball beriihrt hat, so ist auf indirekten Freistol3 fur die gegnerische Mannschaft von der Mittelinie aus zu
entscheiden.

Diese Bestimmung gilt im Ubrigen fiir jegliches Abspiel des Torwarts, wenn er zuvor den Ball
kontrolliert in den Handen gehalten hat. Die Vorteilsbestimmung findet Anwendung.

Bei den G-Junioren entfallt die Bestimmung im zweiten Absatz.

13. Madchen dirfen in der nachst niedrigeren Altersklasse mitspielen, d.h. z.B. dass ein Madchen des
F-Junioren-Jahrganges nicht in der unteren G-Jugend spielen darf.

14. Eckball nach Toraus.

15. Einrollen nach Seitenaus.

16. Auf der Sprecherkabinenseite wird mit Bande gespielt.

17. Gerate und Deckenberihrung fihren zu einem indirekten Freistol3.

18. Tore dirfen auch aus der eigenen Halfte erzielt werden.

19. Die zuerst genannte Mannschaft hat Anstol3 und spielt Richtung Anzeigentafel.
20. Feldverweis auf Zeit = 2 Minuten.

21. Bei der Platzierung innerhalb der Gruppen entscheidet bei Punktgleichheit die
Tordifferenz. Wobei 3 : 2 besser ist als ein 1 : 0. Sollte auch dabei Gleichheit bestehen,
gibt es ein 9 m Schiel3en. (3 Spieler pro Mannschaft)

22. Endet ein Entscheidungsspiel unentschieden, findet direkt im Anschluss ein 9-m-Schiel3en
(3 Spieler pro Mannschaft) statt.

23. Der Torwart kann aktiv am Spiel teilnehmen und dazu auch den Strafraum verlassen.

Auf Wertsachen und Garderobe ist selbst zu achten.
Der Veranstalter ibernimmt keine Haftung

Stand: 29.10.2011



